Usneseni - Vybor CVS: Schvaluje aplikaci zmén v pravidlech volejbalu s G¢innosti od 1.9.2026

v soutézich CVS dle predlozeného navrhu s vyjimkou bodu 7. Oznaéeni challenge uprostfed rozehry
(z technickych dGvodd — challenge systém pouZivany v CR toto nepodporuje) a bodu 11. Trenér
komunikujici s prvnim rozhodc¢im (z dlvodu nutné zmény rozlozeni hraci plochy)

1. Vyklad dvojdoteku
Dvojdotek béhem nahravky (druhy dotek s micem) bude i nadale povolen za predpokladu, Ze mic¢
zUstane na stejné strané hristé. Neni nutna Zzadna zména pravidel.

2. Chyba v postaveni — volné postaveni pfijimajiciho druzstva
Prijimajici druzstvo musi byt ve spravném postaveni v okamziku zapiskani rozhod¢iho, ale mlize
se presunovat, jakmile je zahdjena akce podani. Hra¢i mohou zménit své postaveni v okamziku,
kdy podavajici hrac zahaji pohyb, véetné vykroceni nebo pohybu pazi ¢i nohou pfi prvnim
pohybu na podani.

3. Stfidani
Pocet stfidani v setu je zvySen ze Sesti na osm.

4. Soupiska druistva
V soutéZich FIVB mohou mit druzstva na soupisce 12 az 14 hrac(l. Kazda soupiska musi
obsahovat alespon jedno libero. DruzZstva si mohou ze soupisky urcit dvé libera. DruZzstva na to
maji az hodinu pred utkanim.

5. Dotek mice se stropem
Pokud se mic po prvnim nebo druhém doteku dotkne zafizeni haly nad hraci plochou a zlstane
hratelny na stejné strané htisté, vyména bude pokracovat. Pokud se mi¢ dotkne stropni
konstrukce a odrazi se do soupefova hfisté, bude to posuzovano jako chyba. Kontakt s jefabovou
kamerou uvnitf hraci plochy bude mit i nadale za nasledek opakovani rozehry.

6. Utok ,zatla¢enim — tazenim — chycenim — hozenim - ulitim“
Pravidlo 9.2.2 bude striktné aplikovano ve vztahu k Gto¢nym uderlim. Mi¢ nesmi byt chycen ani
hozen. Uto¢né akce zahrnujici zmény sméru, Gtoky ob&ma rukama, zatlaéeni, ,vymeteni“ bloku
otevienou rukou a tazené mice nebudou povoleny. Povolena bude pouze akce ,uliti“ mice s
velmi kratkym kontaktem.

7. Oznaceni challenge uprostied rozehry
Druzstva si mohou béhem rozehry oznacit jakoukoli akci, kterd by mohla byt po jejim skonceni
predmétem challenge. Na konci rozehry, pokud ji druzstvo prohraje, mize uplatnit pouze jednu z
oznacenych challenge. Akci uprostied rozehry neni mozné nechat posoudit challenge bez
oznaceni. Pokud si obé druzstva oznaci akci ve stejné rozehre, bude jejich poradi pfezkoumano a
rozhodujici bude prvni zjisténa chyba. Systém oznaceni musi byt propojen s tlacitkem Zahajeni
rozehry, aby bylo mozné rychlejsi prohlizeni videa.

8. Doteky v obrané a pfi prijmu podani
Doteky v obrané a pfi pfijmu podani budou zahrnuty do pravidel pro challenge. Pro zménu
plGvodniho rozhodnuti musi byt na videu zachycen jasny a viditelny kontakt. Pokud neni k
dispozici Zadny prikazny videozdaznam, plvodni rozhodnuti zOstava v platnosti.

9. Omezeni preruseni
Po rozhodnuti challenge nesmi druZstvo, které o challenge pozadalo, pozddat o oddechovy ¢as
pred zacatkem nasledujici rozehry. DruZstvu, které si challenge nevzalo, moznost oddechového



10.

11.

12.

Casu zlstava. Omezeni je jak pro challenge oznacené uprostied rozehry, tak pro challenge brané
po skonceni rozehry.

Hvizd rozhodciho
Nebude se piskat, pokud mic¢ jasné dopadne do hristé nebo mimo, pokud podani nepfejde pres
sit nebo pokud dojde k jasnému doteku bloku a mi¢ poté skonci zfetelné mimo hristé.

Trenér komunikujici s prvnim rozhodc¢im

Trenér se miZe obratit a mluvit na prvniho rozhodciho, aby si s nim vyjasnil divod video vyzvy,
nebo aby pozadal o vysvétleni ohledné rozhodnuti ¢i odpiskani. Stiznosti a protesty zUstavaji
zakdzany.

Rozcvi€ovaci protokol

Do rozcvi¢ovaciho protokolu bude zavedena 90sekundova oddélend rozcvicka na podani. Obé
druZstva se budou béhem smecarské ¢asti rozevicky délit o sit, ale pro podani bude mit prvnich
90 sekund na hftisti druzstvo A, po ném bude mit stejnou dobu druZstvo B.



