Aplikace eZapis+

Elektronické zapisy o utkani
soutézni obdobi 2026-2027

Pro soutézni obdobi 2026-2027 se pro vSechna utkani pouziva elektronicky zapis o utkani (eZapis+).
Pro fungovani elektronického zapisu potiebujete elektronické zafizeni s displejem a pfipojenim
k internetu — pocitac, notebook, tablet, mobilni telefon.

Zakladni kroky pfti porizovani elektronického zapisu.
1. Nastartujte aplikaci eZapis+.
Zvolte ZAPSAT ZAPAS.
Pfihlaste se.
Vyberte utkani k zapisovani. Spustte zapisovani vybraného utkani.
Zadejte udaje o utkani.
Zaznamenejte hrace a funkcionare do zapisu.

Nouvhs~wN

Pfed prvnim a rozhodujicim (tfetim nebo patym setem) zkontrolujte, pripadné vymérite
strany a potvrdte podavajici druzstvo.

8. Pred kazdym setem zadejte postaveni hraca.

9. V pribéhu setu zaznamendvejte body, pfipadné oddechové casy (timeouty) a stfidani

10. Po posledni bodu uzaviete set.

11. Po posledni setu uzaviete utkani.

Ad 1 - Spusténi aplikace eZapis+
Odkaz: https://ezapis.cvf.cz/edit/ .
Nebo kliknéte na ikonu eZapis na strankach Stfedoceského KVS https://stc.cvf.cz/ .

Ad 2 — Volba ZAPSAT ZAPAS

Kliknéte na ZAPSAT ZAPAS
Volba SLEDOVAT ZAPAS umoZfiuje sledovat online pribéh vybraného utkani.

Ad 3 - Prihlaseni do eZapisu+
Pro pfihlaseni pouZijte jméno a heslo, které mate do VIS. Timto se pfihlasite se k eZapisu+, ne do VIS.

MiuZete se tedy prihlasit svym jménem a heslem a nechat zapisovat nékoho jiného, do Vaseho VIS se
nepodiva.

Ad 4 - Vybér utkani k zapisovani, spusténi zapisu
Je mozZno zapisovat utkdni, které se hraje dany den a které mdate pravo zapisovat.
Pravo k zapisovani maji:
a) Vsichni (hraci a funkcionari), ktefi jsou uvedeni na soupiskach druZstev Gcastnicich se daného
utkani.
b) Vsichni, kdo maji k dané soutézi pravo urovné 2.
Pravo urovné 2 pridéli STK pro dany turnaj dané osobé na zakladé zadosti oddilu (druzstva).
Zapisovatel utkani mGze byt pfihlasen najednou na vice zatizenich, a na jeho jméno je tak
mozZné zapisovat vice soubézné konajicich se utkani.


https://ezapis.cvf.cz/edit/
https://stc.cvf.cz/

Ad 5 — Zaznamenani udaju o utkani

Zadejte jméno rozhod¢iho, zapisovatele, misto utkani — viz zelené tlacitko a ,,Udaje o utkani“.

Ad 6 — Zaznamenani hraca a funkcionail do zapisu

Vyplnite sestavy obou druZstev.

V prvnim kroku vybirate hrace a funkcionare ze soupisky, pfipadné oznacte libero. Sestava ma
standardné maximalné 12 hracd. MizZete ale zaznamenat do sestavy i 13 nebo 14 hrac(, ale pak dva
z nich musi byt povinné libero.

Hrac ani funkcionar, ktery neni na soupisce druzstva, nemuZe byt do sestavy vioZen.

V druhém kroku doplnte Cisla hracd, oznacte kapitana a hlavniho trenéra, pfipadné asistenta trenéra
apod.

Ad 7 — Vyména stran, podavajici druzstvo

Pfed prvnim a rozhodujicim (tfetim nebo patym) setem nastavte strany tak, aby druZstva stala na
spravnych stranach. Potvrdte podavajici druzstvo.
U ostatnich setd se strany i podavajici druzstvo nastavi automaticky podle prvniho setu.

Ad 8 — Postaveni hracu

Pfed kazdym setem zaznamenejte postaveni hracd postupné od zény | (podani) do zény VI. Vybiraji
se hraci ze sestavy podle Cisel jejich dresQ.

Je mozné duplikovat postaveni z minulého setu.

V KP Ize Cisla drest u hracli doplnit do sestavy i v prlibéhu utkani, pokud se hrac dostavi k utkani
pozdéji,

Ad 9 - Prubéh setu

Zaznamenavaji se ziskané body, pfipadné oddechové Casy (timeouty — max. dva za set) a stfidani
(max. 6 dle pravidel volejbalu).

PFi zméné podavajici strany dochazi automaticky ke grafickému posunuti postaveni hracl u druzstva,
které bude poddvat. Lze tak kontrolovat, zda podava ,spravny” hrac.

Pozndmka: U KP U14 divek, kdy je povinnost u poddvajiciho druZstva po dvou uspésnych poddnich
postoupit v postaveni, neodpovidd graficky zobrazené postaveni hrdcek skutecnosti.

K mimoradné situaci typu vraceni bodu slouzi zelené tlac¢itko menu a ,Zpét: Zména skére”.

Ad 10 — Uzavreni setu

Poté, co rozhodci set ukondi, jej uzavrete. Pfed uzavienim vse peclivé zkontrolujte. Uzavieny set jiz
nelze ménit.

Ad 11 - Uzavreni utkani

Pfed uzavienim utkani mohou kapitan a pak i rozhod¢i uvést poznamku do zapisu (zelené tlacitko).
Kapitani, zapisovatel a rozhod¢i se podepisi. Podpis se provadi prstem na displeji, u pocitacd mysi.
Po uzavieni je zapis definitivné ukoncen a nelze se jiz vratit.

Po uzavieni zapisu je vysledek utkani automaticky zaznamendn do VIS a rovnéz zapis je do VIS
uloZen.
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