PRAVIDLA BEACHMINIVOLEJBALU V BARVACH 2023 - KP
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Zluty minivolejbal
1.1. Hraci plocha
1.1.1. Rozméry: 4 m x 8 m,
1.1.2. Vyska sité: 1,95 m,
1.1.3. Mi¢: Gala Beach Smash
1.2. SloZeni druzstva
1.2.1. Druzstvo tvofi 2 hraéi,
1.2.3. Kategorie: Chlapci a dévcata hraji ve spolecné kategorii,
1.3. Uspotadani hry
1.3.1. Zisk bodu:
1.3.1.1. umisténim mice do pole soupeie,
1.3.1.2. kdyz se soupefici druzstvo dopusti chyby.
1.3.2. Podani:
1.3.2.1. Podéava druzstvo, které vyhralo v predchazejici vymené,
1.3.2.2. Hraci se na podani pravidelné sttidaji,
1.3.2.3. Jeden hra¢ miize podavat po sobé max. 2 podani. Dals$i poddni musi provést spoluhrac,
1.3.2.4. Vhozeni ¢i odbiti mice jakymkoliv zpiisobem, v postaveni za zadni ¢arou.
1.3.3. Manipulace s mi¢em v priubéhu rozehry:
1.3.3.1. Prvni kontakt: mi¢ je chycen a po Gpraveé postoje nahravan hodem obouru¢ (spodem nebo
vrchem) ke spoluhraci (bez delsi ¢asové prodlevy),
1.3.3.2. Druhy kontakt: mi¢ je chytan a ptehazovan jakymkoliv zptisobem pfes sit’ (preferovan je
hod jednoru¢ vrchem),
1.3.3.3. Tento sled ¢innosti je vyzadovan, jiny (naptiklad: okamzité piehozeni) se poklada za
chybu,
1.3.3.4. Neni povoleno chodit (béhat) s micem, jeden krok s charakterem vykroku, resp. vyskok
jsou povoleny,
1.3.3.5. Dotek sité neni chybou, neomezuje-li hru soupete.
1.4. Organizace hry
1.4.1. Hraje se na cas v intervalu 7 — 11 minut, neexistuje remiza, v pfipad€ nerozhodného
stavu po vyprSeni ¢asového limitu, se odehraje jesté jedna rozhodujici vymeéna, poddni ma
tym, ktery je na fad€ nebo v piipadé rozehrané vymeéna tym, ktery tuto vymeénu na podani
zahajoval
1.4.2. Piestavka mezi zapasy 3 — 5 min.,
1.4.3. Za vitézstvi v utkani 2 body, za prohru 1 bod, za kontumaci 0 bodu,
1.4.4. Pii he nejsou vyuzivany oddechové cCasy,
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erveny minivolejbal

1.1. Hraci plocha

1.1.1. Rozméry: 4 m x 8§ m,

1.1.2. Vyska sité: 2,20 m,

1.1.3. Mi¢: Gala Beach Smash

1.2. Slozeni druzstva

1.2.1. Druzstvo tvofi 2 hraci,

1.2.2. Kategorie: Chlapci a dévcata hraji ve spole¢né kategorii,

1.3. Uspotadani hry

1.3.1. Zisk bodu:

1.3.1.1. umisténim mice do pole soupeie,

1.3.1.2. kdyz se soupefici druzstvo dopusti chyby.

1.3.2. Podani:

1.3.2.1. Podavéa druzstvo, které vyhralo v ptedchazejici vymené,

1.3.2.2. Hraci se na podani pravidelné stfidaji,

1.3.2.3. Jeden hra¢ miize podavat po sobé max. 2 podani. Dals$i poddni musi provést spoluhrac,
1.3.2.4. Podéni se provadi odbitim jednoruc¢ spodem nebo vrchem nebo odbiti mi¢e obouruc
vrchem v postaveni za zadni Carou.

1.3.3. Manipulace s mi¢em v prubéhu rozehry:

1.3.3.1. Mi¢ musi byt odbijen obouru¢ vrchem nebo spodem (hra jednou rukou se povazuje za
chybu)

1.3.3.2. Rozehry se musi z¢astnit oba hraci. Mi¢ po pfihrdvce miiZze byt zahran na druhou
stranu sité nebo nahran spoluhraci, ktery musi odbit mic pies sit,

1.3.3.3. V prvnim ¢i druhém kontaktu s mi¢em mize hra¢ pouzit meziodbiti nad sebe. Tato
moznost neni u odbiti zahraného na druhou stranu sité.

1.3.3.4. Odbiti prsty ve vyskoku pies sit’ je zakazano

1.3.3.5. Dotek sité neni chybou, neomezuje-li hru soupete.

1.4. Organizace hry

1.4.1. Hraje se na Cas v intervalu 7 — 11 minut, neexistuje remiza, v ptipad¢ nerozhodného stavu
po vyprSeni Casového limitu, se odehraje jeSté jedna rozhodujici vyména, poddni ma tym,
ktery je na fadé¢ nebo v pfipadé¢ rozehrané vyména tym, ktery tuto vyménu na podani
zahajoval

1.4.2. Piestavka mezi zapasy 3 — 5 min.,

1.4.3. Za vitézstvi v utkani 2 body, za prohru 1 bod, za kontumaci 0 bodd,

1.4.4. Pti hie nejsou vyuzivany oddechové Casy,



Modry minivolejbal

1.1. Hraci plocha

1.1.1. Rozméry: 4 m x 12 m,

1.1.2. Vyska sité: 2,15 m

1.1.3. Mi¢: Gala Beach Smash

1.2. SloZeni druzstva

1.2.1. Druzstvo tvofi 2 hraci,

1.2.2. Kategorie: Chlapci a dévcata hraji ve spolecnych kategoriich,

1.3. Uspotadani hry

1.3.1. Zisk bodu:

1.3.1.1. umisténim mice do pole soupeie,

1.3.1.2. kdyz se soupefici druzstvo dopusti chyby.

1.3.2. Podani:

1.3.2.1. Podavéa druzstvo, které vyhralo v pfedchazejici vymené,

1.3.2.3. Jeden hra¢ mize podavat po sob¢ max. 2 podani. Dalsi podani musi provést spoluhrac,
1.3.2.4. Podéni se provadi odbitim jednoru¢ spodem nebo vrchem v postaveni za zadni ¢arou.
1.3.3. Manipulace s mi¢em v prubéhu rozehry:

1.3.3.1. Mi¢ musi byt odbijen obouru¢ vrchem, obouru¢ spodem (bagrem) nebo jednou rukou.
Mic¢ nesmi byt hdzen nebo chytan,

1.3.3.2. Rozehra miiZe byt hrana na 2 nebo 3 doteky. Mi¢ po zpracovani miize byt zahran na
druhou stranu sit€ nebo nahran jednomu ze spoluhracu, ktery musi odbit mic pres sit,

1.3.3.3. Dotek sité se posuzuje jako v beachvolejbale

1.4. Organizace hry

1.4.1. Hraje se na ¢as v intervalu 7 — 11 minut, neexistuje remiza, v ptipad¢ nerozhodného stavu
po vyprSeni ¢asového limitu, se odehraje jesté jedna rozhodujici vymeéna, podani ma tym,
ktery je na fadé¢ nebo v pifipadé rozehrané vyména tym, ktery tuto vyménu na podani
zahajoval

1.4.2. Piestavka mezi zapasy 3 — 5 min.,

1.4.3. Za vitézstvi v utkani 2 body, za prohru 1 bod, za kontumaci 0 bodu,

1.4.4. Pti hie nejsou vyuzivany oddechové Casy,

Pravidla mohou byt upravena poradatelem v zdvislosti na technickych parametrech sportovist.



